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Learning Hour
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Samman Methode
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Tim Miiller Holger Bohimann

¥ tim.mueller@it-agile.de ¥ holger.bohlmann@it-agile.de
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Samman
Coaching

Technical Agile Coaching
with the Samman method

By Emily Bache
Foreword by Kent Beck
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https://leanpub.com/
techaqilecoach
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Not-for-profit
organization
based in Sweden

Our mission is to promote and develop
Samman Technical Coaching and
support people everywhere who work
as technical coaches with resources and
opportunities to meet other coaches.

Samman Society



https://sammancoaching.org/reference/technical_coach_definition.html
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Was sind die funf wichtigsten Dinge, it-agile X
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die man bei TDD beachten muss?

(Es darf priorisiert werden) * Test first!

Red-Green-
smm Refactor

r Baby-Steps

Auf den grunen
Pfad bleib
Rule of At DIERER
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g "Do not write any production
code until you have a failing test

that requires it"
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Coding

@ The customer is always available.

agreed standards.
@ Code the unit test first.
production code 1S pair programmed. I ° D|e SpeZIfI kation |St
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In einen Basket konnen
Artikel getan werden

Der Basket (Name, Anzahl &

berechnet den Finzelpreis)
Gesamtpreis

Shopping Basket Kata

Ab 100,- € gibt es
einen Rabatt
von 5%

https://github.com/
it-agile/xpdays24
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Ab 200,- € gibt es
einen Rabatt Das ist erstmal

von 10% alles an
Funktionalitat

Alles klar?

Dann entwickeln g
Test First!

TR
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Sprache war
unterschiedlich,

VO rSIChtIg Wissenunterschiede
Wir machen Wie lief es
kein Test-First im Concrete?
Machen das Funktioniertdas  \W3s nehmt
meine Kolleen auch bei euch im : :
5 Projekt? ihr mit?

auch so?
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it-agile Podcast: Unsere Kunden im Interview Newsletter Samman Society mit J
Samman Coaching bei der Atruvia AG Ankundigung der OS [
Unsere Kunden 1l
im Interview
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https://kunden-im-interview.podigee.io/2-
samman-coaching
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